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Skoleni programu TopolL xT obd

Odpovédi na éasté dotazy Software
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1. Uzivatelské rozhrani
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Strom dat projektu - 2

o Je zde prezentovana "stromova" struktura vSech dat otevienych v projektu.

e ZasSkrtavaci pole u jednotlivych uzld oznacuji, zda jsou data oteviena (pole ja zaskrtnuto) nebo jsou
pouze pfipojena k projektu (pole neni zaskrtnuto). Pokud je toto pole vySedéno, obsahuje uzel data
oteviena i jen pfipojena. Data, ktera nejsou oteviena neni mozné editovat ani zobrazovat.

e Jednotliva data Ize v ramci "stromu" pfesouvat a pomoci virtualnich slozek tématicky tfidit. Pfesouvani
dat je mozZné uchopenim a pusténim pomoci mysi.

e Jednodu$e zobrazit data Ize jejich pfetaZzenim do mapového okna.
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e Data nastavena pro editaci se zobrazuji modrym tuénym pismem. Pokud jsou podtrZzena, znamena to,
Ze nejsou ulozena. Pro editaci Ize nastavit vektorova data ve formatu TopoL Blok, data ve formatu
ShapeFile, dgn, dwg a dxf soubory oteviena pro editaci. Pro snazsi rozliSeni jsou data, ktera je mozno
nastavit pro editaci, zobrazena tuénym pismem.

e Pokud chceme prestat napriklad blok zobrazovat, neslouzi k tomu zaSkrtavatko. To totiz vylouci
tabulky ze vSech oken a ztrati se nam nastaveni zobrazovani. Je k tomu uréen prikaz lokalniho
menu stromu dat které se objevi Zobrazit — Vypnout zobrazovani v aktivnim okné.

Data x : . Zy
= . Projekk

= & ; - R
A TO Zobrazit ¥ Zobrazit v akkivnim mapovém okng
) Yybvofit ’ Eemed g
T ! Zobrazit ve wiech mapowich oknech
~ LD Okevit 4 Zobrazit v novém mapovém okné
@ poi okt ’
& ks Expart 4 Yypriout zobrazowani v akkivnim mapovém oknd
Rastr 4 Wypnout zobrazowani ve wiech mapovich oknech
B=  Seznam ctevienych dat. . Wwimout ze zobrazeni v akbivnim mapovém okné
gl Mastavit pro editaci F3 Wyimout ze zobrazeni ve viech mapowych oknech

B Zavieni datového zdroje

PFejmenavat Fz

Ylastnosti. .. Alt+Enker

Legenda mapovych oken - 6

e Vlegendé mapového okna je zobrazen seznam dat zobrazenych v mapovém okné&, v€etné nahledu jejich
prezentace. Data v legendé jsou sefazena v pofadi, v jakém se zobrazuji - data na prvnim misté legendy
se zobrazuji "nahofe" - tzn. kresli se jako posledni.

e Zménu viditelnosti zobrazovanych uruje zaskrtavaci pole u jména kazdé zobrazované vrstvy - zména v
mapovém okné se projevi az po jeho prekresleni.

¢ Je mozno ménit pofadi zobrazovani i zpisob zobrazovani.

e Pokud oznacime vice tabulek, je moZno nastavovat pouze spole€né vlastnosti.

e Ovladani je pfes lokalni menu nebo pfikazy panelu nastroju

+ [¥] # situace_15.blk.LOD13
+ [¥] # situace_15.blk.LOD16

4 Zobrazowvat
- Lr o~ T Skt oo1s
= 180 = @ r'@j T @ ® Wlastnosti pro zobrazowvani po:e
= - - IR F RS Yyhbrané dle definice projekku poz3
| Mapové okno 1 x Wybrané dle implickiniho nastaveni projeku Ho42
® & 77 X g-7 7 Odstranit post
X - |- A B B2 = zafadt , D083
Implicitni viditelnost linii Viditelnost wrskey 4
7 Mezobrazovat Z4dné linie Zobrazit | skrit standardni panel ndstroji v legends
Zobrazit vechry linie Zobrazit | skrit panel viditelnost vrstey v legends
f/- Lot akbualni viditelnost linil jako implicitni Prekreslit Ak
e # situace_15.blk,LO0O13 PFakreslit wiatn& WMS serverd
T A situace_15.blk.LOO1E g wyfez die wwbranych v legendé
tuace_15.blk.LOOL7 W Mastaven zobrazovani alk+2

# A~ citiace 15 HIk 10NR ]

Lokalni menu mapového okna - 5
Zalezi na tom v jakém stavu TopoL je. V normalni stavu (neni spustén zadny nastroj, napfiklad editace linif)
jsou zde pouze piikazy ovliviiujici nastaveni okna. Pokud je spustén nastroj, napfiklad editace linii, jsou zde i
pfikazy, vztahujici se k pravé probihajici ¢innosti. Seznam mozZnych ¢innosti mize byt nékdy hodné
dlouhy a stdava se nepfehlednym. Pomoci pfikazu Nastroje — MoZnosti je mozno nabidku zkratit.
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Mastaveni prostiedi
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Zkracené kontextové nabidky,

obijekt zobrazowat dialog s DB atributy,

2. Nastaveni programu

Uzivatelské parametry
e Parametry, které jsou spoleé&né pro vSechny projekty
e Jsou ulozeny do registrd daného uzivatele Windows
o Napfiklad: horké klavesy (menu Nastroje — Upravit klavesové zkratky), jazyk, automatické ukladani,
substituce adresarl, uhlové jednotky, format soufadnic atd. (menu Nastroje — Moznosti), zobrazovani
panelll nastrojii (menu Nastroje — Nastaveni panel( nastrojl), Sablony projekt (menu Nastroje —

Sablony)

Uzivatelské znacky
Soubory *.tls, vzniklé importem linzn.txt, fonty.txt, srafy.ixt, *.zvf nebo *.sli v v novém formatu. Bodové
uzivatelské znacky ve starém formatu neobsahuji definici barvy. Bodové uzivatelské znacky v
novém formatu ji obsahuji. Proto se TopoL snazZi rozpoznat, zda jsou data zobrazena starymi nebo
novymi znackami a podle toho zapnout vypnout prepina¢ Pouzit barvu z knihovny znacek. Tento
pfepinac se také automaticky vypne, pokud zvoléme jiné nastaveni nez, dle TopolLu.

Vlastnosti pro zobrazovani §|

W Maskawveni Barva
8 | BH O jednotna die hodnoty
=+ Znatka .
A DalE nastaveni bodi © die db atributu
[ Zobrazovéni wibsrd () dle Topolu
F prithlednost

= A Fopis (e wyrazu

Batva popisu
E Syl p0||3:ispu Pouzit barvu z knihovney: znacek,
& Kartodisgram Prevodnik, barey 0« Eb«
Barvy die Topolu Pfewod dle Topolu

[ Prekreslic H a4 H Storno H Mapoyveda ]

Styly textt
Soubory *.tts, vzniklé importem styly.txt nebo pfimou editaci v TopoLu xT. V TopoLu xT jsou vZdy
definované, alespori takzvané standardni styly textd. Jedna se o soubor Standard.tts, z adresére
kde je nainstalovan TopolL xT. Toto ma ovsem za ndsledek, Ze pokud preneseme blok z jiného
pocitace a nepfeneseme knihovnu styld, nebo ji pro dany blok spravné nenastavime, tak se texty
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zobrazuji Spatné podle stylu ze standardni knihovny. U TopoLu pro Windows tomu bylo tak, Ze
pokud se neprenesla knohovna styli, tak se Zadny styl nenasel a texty se zobrazovaly tak, jak
bylo uloZeno v datech, to znamena pfiblizné stejné jako dle spravnych styli. Toto nékdy vede
k zmateni nékterych uZivateld.

Projekt

Uklada se do souboru ve formatu XML

Projekty mohu ukladat a otevirat, vytvaret nové

Obsahuje odkaz na soubor uZivatelskych znacek

Obsahuje odkaz na soubor styll textd

Obsahuje definici druhd, vzniklou importem znacek.dbf, nebo pfimou editaci v TopoLu xT

Obsahuje definici Kategorii a Subkategorii

Obsahuje dalsi parametry specifické pro dany projekt (jednotky pro automaticky vypocet polozky
PLOCHA, vztazné méfitko, implicitni kddovou stranku, parametry chytani, parametry tvorby linii atd.)
Data v projektu a jejich zpusob zobrazeni

Co udélat pro to, abychom mohli prenést projekt na jiny po¢itac ?
Substituce a adresaru

Co udélat pro to, abychom nemuseli definovat kazdy projekt znova od zacatku ?
Tvorba Sablony

3. Zacatek prace s TopoLem xT

© ® N o s~ 0N

Nastaveni uzivatelskych parametra

Import uzivatelskych znacek

Nastaveni implicitniho prevodniku znacek
Import styli texta

Nastaveni implicitniho prevodniku styli textd
Definice druht projektu

Nastaveni parametra projektu

Ulozeni projektu

Definice nové Sablony

10. Definice nového projektu

4. Otvirani dat a jejich zobrazeni

Typy dat

Vektorova data

Vektorova data pro editaci jsou dostupna od varianty Reduced v&etné vektorovych dat podporovanych formou importu.
Podporované forméty:

TopolL Block

ShapeFile

soufadny systém je JTSK, nebo jiny ulozeny v souboru CoordSys.xml v bloku, pokud tam
tento soubor neni a neni to soufadny systém JTSK, tak zalezi na nastaveni soufadného
systému pro bloky Gauss-Kroeger v projektu

Data ShapeFile jsou ulozena jako adresar se soubory .shp. Ve jménu SHP souborl nejsou
povoleny nékteré znaky jako !|@#%$%"&+-= a hlavné mezera. Pokud si chceme zkontrolovat
nazvy jednotlivych souborl, musime pouzit funkci Data — OtevFeni dalSich typu vektorovych
dat — Zkontroluj adresar s ArcView ShapeFily. Spravny ShapeFile se sklada ze 3 souborud

s koncovkami shp, shx a dbf. Pokud jeden z téchto soubord chybi nebo je poskozeny, tak
nedojde k otevieni dat. Nékdy se stava, Ze jsou v dbf souboru, nékteré velmi problematické
typy, které Visual FoxPro Driver nezvlada, a pak také nedojde k otevfeni ShapeFilu, potom
pomuze volba dBase driveru pro DBF sobory v pfikazu Nastroje — MozZnosti. Ten ma ale
vétSinou zase jiné nectnosti.
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Maplnfo

DGN, DXF, DWG

5. Editace dat

Pokud chceme néktery blok editovat musime jej nastavit pro editaci. To provedeme tak, Ze dany blok v stromu dat
vybereme a pomoci pfikazu menu Data — Nastavit pro editaci, nebo pfikazem lokalniho menu Nastavit pro editaci jej
oznacime jako editovany. V stromu dat je potom oznaen modie. Nové zaloZzeny blok se stava editovanym automaticky.

Pokud v adresafi se ShapeFily existuje soubor s koncovkou prj, je tento pouzit pro definici
soufadného systému, jinak se hleda soubor CoordSys.xml a pokud neni nalezen ani ten
zalezi na nastaveni souradného systému pro ShapeFily v projektu.

Data Maplnfo jsou uloZena jako adresar se soubory .MIF, .MID nebo .TAB. Ve jménu téchto
soubort nejsou povoleny nékteré znaky !@#$%"&+-= a hlavné mezera. Neni mozno mit ve
stejném adreséfi soubory stejného jména, jednou s koncovkami .MIF a .MID a podruhé s
koncovkou .TAB.

Soufadny systém je nékdy ulozen pfimo v datech nebo v souboru CoordSys.xml a pokud
neni nalezen ani ten zaleZi na nastaveni soufadného systému v projektu.

Jak se dané soubory oteviou je mozno ovlivnit v definiénim souboru XML. V tomto souboru
je mozno nadefinovat prfevod bunék na uzivatelské bodové znacky, prevod liniovych znacek,
atd.

Souradny systém je v souboru CoordSys.xml, ktery je ve stejném adresafi jako ptvirany
soubor a pokud neni nalezen zélezi na nastaveni soufadného systému v projektu.

V TopoLu xT je druh novych linii, ploch a bodt definovan tak, Ze se oznaci pro editaci jiz existujici nebo se vytvofi novy
druh (tabulka dle OpenGIS). Existujici druh se vybere tak, Ze se vybere v stromu dat a zavola se funkce lokalniho menu
Nastavit pro editaci.

Data

=2 Projekk
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Zobrazit
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Seznam otewfenych dat, .

Mastavit pro editaci F3

Pfejmenovat

Wlasknosti,..
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Alt+Enter
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Novy druh se vytvofi pomoci jiné funkce lokalniho menu Vytvofit — Vytvofeni nové tabulky.

Data el - Z/
=2 Projekk
=[] (i (I

A ToOC Zobrazit »
~ Ll]l]l]| Wybvait >| 5 Nowy blok... ChrHF3
~ Looi ket » | Wbvareni nowé tabulky...
‘ POy Ulozie L ﬁ Mowy grid. .. Chrl4+3
B e Export Y14 Nowy Kad mapovieh listd,..  ChrlmM
R Pk hova slodka ShiFt+Chrl+F
E=  Seznam otevienych dat, ..
£ MNastavit pro editaci F3
B Zavieni datového zdroje
PFejmenavat Fz
Ylastnosti. .. Alt+Enker

Ve verzi 9.0 je se pfi pouziti Kategorii a Subkategorii zakladaji tabulky automaticky.
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